
ERIC Age : 35 Genre M
Year Born : 1165 Size 0

Hermes House : Current Year : 1200 Confiance 3
EX-MISCELLANEA Décrépitude : 0 Current Conf

Twilight : 1

Intelligence +2 Strength +2 Presence -3 Dexterity +2
Perception +2 Stamina +2 Communic -2 Quickness +2

Abilities

Speak Own Langage (4) (Insults) 4 Area Lore (Geography) 2
Speak Latin (3) (Elements) 4 Legend Lore (Elements) 2
Scribe Latin (1) (Elements) 3 Alertness (Scan) 2
Magic Theory (3) (Elements) 4 Stealth (Woodlands) 2
Hermes Lore (0) (Ex-Miscellanea) 2 Hunt (Woodlands) 2
Parma Magica (2) (Perdo) 4 Survival (Woodlands) 2
Penetration (Creo) 3 Athletics (Run) 2
Finesse (Precision) 3 Climb (Cliffs) 2
Concentration (Ignoring Pain) 2 Swim (Underwater) 2
Certamen (Elements) 3 Chirurgy (Bind Wounds) 2
Magical affinity (6) (Elements) 6 Brawl (Dodge) 2

Great Weapon (bastard sword) 4

Virtues Flaws

Elementaliste +5 Susceptibility to Divine Power -4
(Affinity +6, no Ritual, Vim/2) Life Linked Magic -1

Continuous Spontaneous Magic +4 No Familiar -2
The Blatant Gift (malus Presence x 2 : -6) -1

Tough (+3 Soak) +1 Incomprehensible -2

Personality Traits Reputation

Brave +3 Subtil -2
Emporté +2 Sensible -1
Honnête +2 Bon vivant +2

Encombrance : 0 Dodge : 5 Soak 7 Fatigue 2
Unhurt 0 Fresh 0

Pds Weapon First Attack Dam Parry Hurt 0 Winded 0
1,0 bastard sword +11 +10 +9 +11 Light wound -1 Weary -1

Blade of the Virulent Flames (+16) Medium wound -3 Tired -3
Pds Armor Protection Heavy  wound -5 Dazed -5
1,0 Heavy Leather Hauberk +2 Incapacited X Unconscious X



MAGIC & SPELLS

Intelligence +2 Stamina +2 Perception +2 Potion 22

Magic Theory (Elements) 4 Finesse (Precision) 3
Parma Magica (Perdo) 4 Concentration (Ignoring Pain) 2
Certamen (Elements) 3 Magical affinity (Elements) 6
Penetration (Creo) 3

Magic Arts

Creo 9 Animal 6 Ignem 9 +6 Vis
Intellego 6 Aquam 9 +6 Imaginem 3
Muto 9 Auram 9 +6 Mentem 3 Auram : 6

Perdo 9 Corpus 6 Terram 9 +6 Terram : 5

Rego 9 Herbam 6 Vim 3  /2 Corpus : 4

GRIMOIRE No Ritual Spell
Spell Title Lvl Technique & Forme Bon Range, Duration Aimed
Mighty Torrent of Water 20 Creo Aquam 26 Near/Conc Dam +10, Str+Size 9+ 3

* Bridge of Frost 20 Muto Aquam 26 Sight, Spec
Curse of the Desert 25 Perdo Aquam 23 Near/Sight, Inst (+15 vs Stm+Size)

Parting the Waves 30 Rego Aquam 26 Spec/Spec, Conc
Clouds of Rain and Thunder 25 Creo Auram 26 Sight, Inst 30 min
Charge of the Angry Winds 30 Creo Auram 26 Spec, Conc (5 rounds mini)
The Incantation of Lightning 35 Creo Auram 26 Near, Inst Dam +45 3
Eyes of the Bat 25 Intellego Auram 17 Body/Touch, Spec  (Imaginem)

* Thief of the Stolen Breath (M) 10 Perdo Auram 23 Near/Sight, InstSta 7+, -1/-2 fat lvl

* Circling Winds of Protection 20 Rego Auram 26 Reach, Conc+5rnd Size9+ Att-2 missile-10

Wings of the Soaring Wind 30 Rego Auram 26 Self/Near, Conc 40 miles/h
* Pilum of Fire 20 Creo Ignem 26 Spec, Inst Dam +25-1/pace 8

Ball of Abysmal Flame 30 Creo Ignem 26 Near, Inst Dam +30 6
Blade of the Virulent Flame 30 Creo Ignem 26 Reach/Near, SpecDam sword +6 or x2

Well Without Light 25 Perdo Ignem 26 Near, Ring/Perm (Ø : 40 p)
Ward Against Heat and Flames 25 Rego Ignem 26 Touch, Sun/Year (+15 Soak)
Wall of Protecting Stone 25 Creo Terram 26 Near/Sight, Sun/Inst
Stone Tell of the Mind that Sits 30 Intellego Terram 23 Reach/Near, Conc
Stone to Falling Dust 30 Perdo Terram 26 Sight, Inst 500 pounds
Earth Shock 30 Rego Terram 26 Sight, Inst Quick- Enc 10+ or Fall

* Weaver’s Trap of Webs 20 Creo Animal 17 Near, Sun/Year 5 x 5 x 2m, Str 12+

* Tongue of the Beast 20 Intellego Animal 14 Body/Touch, Conc
* The Gentle Beast 20 Rego Animal 17 Eye/Near, Sun/Perm up to Size +3

* The Chirurgeon’s Healing Touch 20 Creo Corpus 17 Touch/Near, Sun/Inst



Opinions d'Eric :

• Wolfgang
Il est sympathique, l’animal ! Dommage qu’il ne le montre pas plus !
Mais cette peur du feu est d’un ridicule ! C’était bien la peine que je lui apprenne à se protéger…
Impossible de faire “feu de tous bois” en sa présence ou je risque fort de me retrouver seul à combattre.
A part ça, c’est un compagnon d’armes plus qu’honorable, surtout lorsque sa bête se réveille !

• Sylvanus
Voici un bien inoffensif garçon avec sa spécialisation en jardinage ! Tant qu’il ne s’occupe pas de mes affaires,
j’essayerai d’éviter de calciner ses arbres chéris. Il est plus tordant lorsqu’il vient de fumer ses trucs bizarres !

• Johanna
Que dire de Son Altesse Magiquissime, Reine des Chochottes ? Ses petits tours de passe-passe ne sont guère
impressionnants et pourtant on a l’impression en l’observant qu’elle se voit déjà dans une robe d’Archimage !
Dommage qu’elle soit aussi casse-couilles car cette bougresse a l’art de me mettre le feu au guilledou !

• Melissandre
Je ne peux pas décemment dire que sa magie c’est du vent car, avec le vent, je peux faire des choses extraordinaires.
Drôle d’idée de se spécialiser dans un Art aussi mineur et inefficace !
 Mais qui a dit que les fées avaient une once de bon sens ?…
La seule fois où une image m’a fait du mal, c’est lorsque Johanna m’a balancé son miroir à la tête ! En attendant,
la petite Elfe n’est jamais la dernière à vouloir faire la fête et ça c’est appréciable avec les autres culs-serrés !

• Nécrosius
Bof, du moment qu’il reste enfermé dans sa cave à faire ses saloperies, peu importe. De toute façon, contrairement
aux autres, je n’ai pas peur de lui : la chair morte se découpe ou brûle aussi bien que la chair vivante !


