
MELISSANDRE Age : 35 Genre F
Year Born : 1165 Size 0

Hermes House : Current Year : 1200 Confiance 3
MERINITA Décrépitude : 0 Current Conf

Twilight : 1

Intelligence +2 Strength -2 Presence +2 Dexterity +3
Perception +2 Stamina 0 Communic -2 Quickness +2

Abilities

Speak Own Language (4) (Poetry) 4 Faerie Magic (1) (Imaginem) 3
Speak Latin (4) (Poetry) 4 Faerie Lore (1) (Sidhe) 3
Scribe Latin (3) (Poetry) 3 Legend Lore (Faeries) 1
Magic Theory (4) (Inventing Spells) 4 Awareness (Scan) 2
Hermes Lore (1) (Merinita) 2 Stealth (Woodlands) 2
Parma Magica (2) (Creo) 4 Survival (Woodlands) 1
Penetration (Imaginem) 2 Swim (Underwater) 2
Finesse (Imaginem) 3 Play Flute (Improvisation) 3
Concentration (Noise) 3 Sing (Spells) 2
Certamen (Imaginem) 2 Story Telling (Faerie Stories) 1
Magical affinity (1) (Imaginem) 3 Brawl (Dodge) 4

Virtues Flaws

Magic Affinity (Imaginem) +3 Susceptibility to Divine Dominion -4
Faery Blood (Sidhe) +2 Susceptibility to Divine Power -2
Faery Eyes (Normal Aspect) +2 Minor Discomfort from Iron -2
Faery Sight +1 Necessary Condition (Sing) -1
Faery Magic +1 Uncommon Fear (Clergy) -1
Free Expression +1

Personality Traits Reputation

Brave 0 Logique -2
Frivole +2 Esthète +3
Gaie +2 Généreuse +1

Encombrance : 0 Dodge : 7 Soak 0 Fatigue 0
Unhurt 0 Fresh 0

Pds Weapon First Attack Dam Parry Hurt 0 Winded 0
0,0 Dagger +8 +8 +1 +8 Light wound -1 Weary -1

Medium wound -3 Tired -3
Armor Protection Heavy  wound -5 Dazed -5
NONE Incapacited X Unconscious X



MAGIC & SPELLS

Intelligence +2 Stamina 0 Perception +2 Potion 31

Magic Theory (Inventing Spells) 4 Finesse (Imaginem) 3
Parma Magica (Creo) 4 Concentration (Noise) 3
Certamen (Imaginem) 2 Magical affinity (Imaginem) 6
Penetration (Imaginem) 2 0 0 3

Magic Arts

Creo 9 Animal 6 Ignem 6 Vis
Intellego 9 Aquam 6 Imaginem 9 +3
Muto 9 Auram 6 Mentem 3 Imaginem : 10

Perdo 9 Corpus 9 Terram 6 Corpus : 5

Rego 9 Herbam 6 Vim 3

GRIMOIRE
Spell Title Lvl Technique & Forme Bon Range, Duration Aimed

* Phantasmal Fire 15 Creo Imaginem 18 Near/Sight, Sun/Year (Ignem)
* Phantasmal Animal 20 Creo Imaginem 18 Reach/Near, Sun/Year (Animal)

Phantasm of the Human Form 25 Creo Imaginem 21 Reach/Near, Sun/Year (Corpus)
Restoration of the Lost Image 30 Creo Imaginem 21 Near/Sight, Instcancel spell < lvl + die

The Ear for Distant Voices 20 Intel. Imaginem 21 100/400 miles, Conc
Eyes of the Past 20 Intel. Imaginem 21 Near, Conc (Ritual)
Discern the Images of Truth and Falsehood 25 Intel. Imaginem 21 Near/Sight, Conc/Moon Sp < lvl+5+die

* Aura of Ennobled Presence 10 Muto Imaginem 15 Near/Sight, Sun/Year  +1 Pres, +3 Soc

* Notes of a Delightful Sound 10 Muto Imaginem 21 Near/Sight, Sun/Year +2 Com, +5 Music

* Disguise of the Transformed Image 15 Muto Imaginem 21 Near/Sight, Sun/Year (Corpus)
* Passivity of the Spell Casting Wizard 15 Muto Imaginem 21 Near/Sight, Sun/Year (Corpus)

Transparency of New-Blown Glass 20 Muto Imaginem 21 Near/Sight, Sun/Year (appropriate)

Image Phantom 20 Muto Imaginem 21 Near/Sight, Sun/Year
Enlarging the Distant Image 20 Muto Imaginem 21 Sight, Conc
Restore the Image Transformed 30 Muto Imaginem 21 Near/Sight, Instcancel spell < lvl + die

Chamber of Invisibility 25 Perdo Imaginem 21 Near/Sight, Sun/Year (Corpus)
Silence of the Smothered Sound 25 Perdo Imaginem 21 Near, Sun/Year
Veil of Invisibility 30 Perdo Imaginem 21 Self/Touch, Sun/Year (Corpus)
Dispel the Phantom Image 30 Perdo Imaginem 21 Near/Sight, Inst cancel spell < lvl+die

* The Captive Voice 15 Rego Imaginem 21 Near/Sight, Sun/Year
* Image from the Wizard Torn 20 Rego Imaginem 21 50 miles, Conc
* Wizard’s Sidestep 20 Rego Imaginem 21 Self/Touch, Sun

Confusion of the Insane Vibrations 30 Rego Imaginem 21 Sight, Sun/Year  -3 att/def, +2 botch

Restore the Moved Image 30 Rego Imaginem 21 Near/Sight, Inst cancel spell < lvl+die

Shape of the Woodland Prowler 25 Muto Corpus 15 Self/Touch, Sun/Inst (Animal)
* Rise of the Feathery Body 10 Rego Corpus 18 Body/Touch, Conc/Moon



Opinions de Melissandre :

• Wolfgang
Il est gentil, il m’a appris à me transformer en louve et ça, vraiment, j’aime bien. C’est très rigolo !
Dommage qu’il soit si souvent seul… Je crois qu’il a peur des autres en fait, parce qu’il est différent.
Mais moi, c’est pas pareil, je suis différente aussi alors je crois que je suis sa préférée…

• Sylvanus
C’est amusant de voir un humain s’intéresser aussi maladroitement aux plantes. Oh, il est gentil,
 plein de bons sentiments, mais il n’arrive même pas, malgré tous ses efforts, au niveau de ce que
la Dame Blanche fait régulièrement sans même y penser.
Enfin, lui au moins en saccage pas nos forêts…
Oh, il faudra que je pense à lui ramener de l’herbe de lune, la bleue, celle qu’il préfère,
car il ne doit pas lui en rester beaucoup. Peut-être qu’en échange, il me laissera consoler un peu la Mandragore,
pauvre petite…

• Eric
Il est très fort ! Ou plutôt, la magie est très forte en lui et comme elle est dangereuse,
il est obligé de ne pas la laisser déborder. Avec tout ce qu’il a appris, il cherche à la contenir en lui,
à la domestiquer mais il n’y arrivera pas toujours.
Un jour, il explosera dans une magnifique féerie de flammes et de lumières colorées. C’est dommage,
s’il avait pu apprendre avec les nôtres, il aurait eu une chance de comprendre…
Et puis il a trop de fer, ça sent mauvais !

• Johanna
Qu’est-ce qu’elle est jolie. Et surtout, elle a une voix d’un mauve superbe ! Si seulement elle voulait que je lui
apprenne à chanter au lieu de perdre son temps avec ces ignobles mondains…
En plus, elle vénère le Dieu des hommes !
C’est triste de voir une si belle femme appartenir à l’ennemi. Si au moins je pouvais l’amener voir
la Dame Blanche, je suis sûre qu’elle pourrait la guérir de ses maux…

• Nécrosius
Il n’est pas gentil. Il a dû être très malheureux. Peut-être s’est-il déjà rendu compte qu’il est très loin
de la vérité et qu’il s’est engagé sur une voie qui ne l’y mènera jamais.
Comme il est têtu et fier, il ne veut pas reconnaître qu’il a tort, alors il en veut à tout le monde.
C’est pour cela qu’il est méchant.


