NECROSIUS

Hermes House :

Age: 35
Year Born: 1165
Current Year: 1200

Confiance

(@)

TYTALUS Décrépitude : 0 Current Conf
Twilight : 2
Intelligence +3 Strength 0 Presence -2 Dexterity 0
Perception | 0 Stamina +3 Communic | +2 Quickness | -2
Abilities |
Speak Own Language (4) (lronie) 4 Area Lore (Geography) 1
Speak Latin (5) (History) 5 Legend Lore (Ghosts) 2
Scribe Latin (2) (Tombs Stones) 3 Occult Lore (Ghosts) 2
Magic Theory (4) (Mentem) 5 Church Lore (Death Rituals) 2
Hermes Lore (2) (Tytalus) 2 Chirurgy (Bind Wounds) 2
Parma Magica  (2) (Creo) 4 Artes Liberales (Medecine) 2
Penetration (Corpus) 3 Leadership (Ghosts) 1
Finesse (Multiple Casting) 2 Awareness (Ghosts) 1
Concentration (Ghost) 2 Second Sight (1) (Ghosts) 2
Certamen (Mentem) 3 Intrigue (1) (Hermes Order) 1
Magical affinity (Corpus) 3
Magical affinity (Mentem) 3 Brawl (Dodge) 1
| Virtues | | Flaws

Magical Affinity (Corpus)| +3 Non Combattant -2
Magical Affinity (Mentem)| +3 Twilight Points -1
Second Sight +1 Discredited Lineage -2
Piercing Gaze +2 Tormenting Master -1
Clear Thinker +1 Dark Secret -1
Bad Reputation -1
Diabolic Upbringing -2

| Personality Traits | | Reputation |
Brave 0 Provocateur | +2 Discredited Lineage -4
Morbide +2 Meéprisant +2 Necromancer -2

Ironique +2 Obstiné +2
Encombrance: 0 Dodge: 0 Soak 3 13 Fatigue 3
Unhurt Fresh

Hurt| O winded| 0
Light wound| -1 Weary| -1
Medium wound| -3 Tired| -3
Heavy wound| -5 Dazed| -5
Incapacited| X Unconscious| X




MAGIC & SPELLS

[Intelligence| +3| |Stamina | +3| |Perception | 0 | |Potion 133
Magic Theory (Mentem) 5 Finesse (Multiple Casting)| 2
Parma Magica (Creo) 4 Concentration (Ghost) 2
Certamen (Mentem) 3 Magical affinity (Corpus) 3
Penetration (Corpus) 3 Magical affinity  (Mentem) 3
'Magic Arts |
Creo 9 Animal 3 Ignem 6 Vis
Intellego 9 Aguam 6 Imaginem | 3
Muto 9 Auram 6 Mentem 9 +3 Corpus: 8
Perdo 9 Corpus 9 [+3|Terram 6 Mentem: 6
Rego 9 Herbam 3 Vim 9
| GRIMOIRE
Spell Title Lvl| Technique & Forme |Bon | Range, Duration Aimed
* | Charm Against Putrefaction 5 |Creo Corpus 24 | Touch/Near, Moon/Perm
The Chirurgeon’s Healing Touch 20 | Creo Corpus 24 | Touch/Near, Sun/Inst
Restoration of the Defiled Body 25 | Creo Corpus 24 | Touch/Near, Sun/Inst
Free the Accursed Body 30 |Creo Corpus 24 | Touch/Near, Inst (Ritual) same Ivl
* |Whispers Through the Black Gate 15 |Intellego Corpus | 24 Reach/Near, Conc (Mentem)
* | Recall the Heart’s Final Pulse 15 | Intellego Corpus | 24 | Touch, Inst (Mentem)
The Inexorable Search 20 |Intellego Corpus | 24 |100/400 miles, Conc (Living Person)
Tracing the Trail of Death’s Stench 20 | Intellego Corpus | 24 |100/400 miles, Conc  (Dead Bodly)
* | Disguise of the New Visage 15 | Muto Corpus 24 | Touch/Near, Sun/Year
Gift of the Bear’s Fortitude 30 | Muto Corpus 24 | Body/Touch, Sun/Year
* | Invocation of Weariness (M)| 5 |Perdo Corpus 24 | Near/Sight, Inst Sta 9+ or -1 fat
* | Confound the Connection 15 |Perdo Corpus 24 11007400 miles, Inst 1 Item
* | Dust to Dust 15 |Perdo Corpus 24 | Near/Sight, Inst 2 rounds
* |Incantation of Milky Eyes 20 |Perdo Corpus 24 | Near/Sight, Sun/Inst
* | Twist of the Tongue 20 |Perdo Corpus 24 | Near/Sight, Sun/Inst
* | Rise of the Feathery Body 10 |Rego Corpus 24 | Body/Touch, Conc/Moon
Awaken the Slumbering Corpse 20 |Rego Corpus 24 | Near/Sight, Conc/Moon
The Walking Corpse 25 |Rego Corpus 24 |Reach, Inst  (Ritual) (Mentem)
Strings of the Unwilling Marionette 30 |Rego Corpus 24 | Near/Sight, Conc Str 12+ to resist
Return of Mental Lucidity 30 | Creo Mentem 24 | Reach, Inst (Ritual) same Ivi
Black Whisper 30 ' Perdo Mentem 24 | Spec, Inst Sta 12+ to resist
Lay to Rest the Haunting Spirit 30 |Perdo Mentem 24 | Near/Sight, Inst Lvl + die > 2 x S.M.
* | The Call to Slumber (M)| 15 |Rego Mentem 24 | Near/Sight, Inst (Corpus) Sta 12+
Incantation of Summoning the Dead 25 |Rego Mentem 24 | Reach/Near, Conc
Coerce the Spirit of the Night 30 |[Rego Mentem 24 | Near/Sight, Conc die+lvi+intim.>S.M.
Ring of Warding Against Spirits 30 |[Rego Mentem 24 | Spec, Ring (@ : 7 paces) die+IvI>S.M.
Demon's Eternal Oblivion 30 |Perdo Vim 21 |Near/Sight, Inst Ivl+die > 2xmight




Opinions de Nécrosius :

e Tous
Ils ne pourront ou ne voudront jamais me comprendre, alors pourquoi devrais-je m’intéresser a eux ?

< Wolfgang

Il est parfaitement stupide mais sa force vitale ferait un beau sujet d’études... S’il est a moitié homme
et a moitié animal, pourquoi son vieillissement est celui d’'un homme et non la moyenne des deux ?
La transformation régénere-t-elle son corps d’une certaine fagon ? Comment se procurer un corps de Bjornaer ?

e Sylvanus

Son idée fixe rejoint un peu mes centres d’intérét mais sa maniére d’aborder le probleme est vouée a I’échec !
Il faudra que je lui demande s’il connait les herbes qu’utilisaient les égyptiens pour embaumer leurs morts...

e Eric
Un fou furieux sans aucun intérét.
La seule chose qui m'ennuie avec ce gosse turbulent, c’est qu’il est capable de me battre en Certamen si je le défie.

= Johanna
Une femelle qui veut jouer a la magie ? Sans intérét.
Si au moins elle n’était pas aussi bornée, elle pourrait utiliser ses relations pour me procurer des corps...

= Melissandre
Ah, encore un sujet d’études intéressant. Ce phénomene de longévité anormale des fées m’intrigue fort.
Leur principe de réincarnation reste encore flou @ mon esprit. J’aimerai bien disséquer ne serait-ce qu’un gobelin...



