
WOLFGANG Age : 35 Genre M
Year Born : 1165 Size 0

Hermes House : Current Year : 1200 Confiance 3
BJORNAER Décrépitude : 0 Current Conf

Twilight : 2
Wolf Wolf Woilf Wolf

Intelligence +2 2 Strength +2 1 Presence -2 n/a Dexterity +2 1
Perception +2 4 Stamina +2 4 Communic -3 n/a Quickness +2 0

Abilities

Speak Own Langage (4) (Foresters) 4 Animal Ken (1) (Wolf) 2
Speak Latin (4) (Bestiaries) 4 Animal Handling (Veterinary) 2
Scribe Latin (2) (Bestiaries) 2 Legend Lore (Fantastic Beast) 1
Magic Theory (4) (Muto) 4 Alertness (Scan) 2
Hermes Lore (2) (Bjornaer) 2 Stealth (Woodlands) 2
Parma Magica (2) (Ignem) 4 Hunt (Woodlands) 2
Penetration (Muto) 2 Survival (Woodlands) 2
Finesse (Muto) 2 Athletics (Jump) 2
Concentration (When Fighting) 2 Climb (Trees) 2
Certamen (Muto) 2 Swim (Underwater) 2
Magical affinity (1) (Muto) 3 Chirurgy (Bind Wounds) 3
Will Over Form (1) (Wolf) 3 Ride (Full Speed) 1
Brawl (Dodge) 3
Great Weapon (bastard sword) 3

Virtues Flaws

The Heart Beast No Familiar
Will Over Form +2 Incompatible Arts (Perdo Animal) -2
The Hidden Shape Minor Magic Defficiency     (Ignem) -1
Magic Affinity (Muto) +4 Reclusive -1
The Gentle Gift +1 Common Fear (Ignem) -2
Exceptional Talent (Animal Ken) +1 Uncommon Fear ( Claustrophobia) -1
Keen Vision & Sharp Ears +2 Fury   (hurt animal without reason) -3

Personality Traits Reputation

Brave +2 Claustrophobe +3
Violent +2 Peur du Feu +3
Aime Nature +3 Reclusive +3

Wolf Wolf

Encombrance : 0 Dodge : 6 Soak 4 5 Fatigue 2 4
Unhurt 0 +15 Fresh 0

Pds Weapon First Attack Dam Parry Hurt 0 0 Winded 0 0
1,0 bastard sword +10 +9 +9 +10 Light wound -1 -1 Weary -1 -1

Wolf Bite & Claws 3 5 (+5) 6 (+5) 5 (+5) Medium wound -3 -3 Tired -3 -3
Pds Armor Protection Heavy  wound -5 -5 Dazed -5 -5
1,0 Heavy Leather Hauberk +2 Incapacited X X Unconscious X X



MAGIC & SPELLS

Intelligence +2 Stamina +2 Perception +2 Potion 25

Magic Theory (Muto) 4 Finesse (Muto) 2
Parma Magica (Ignem) 4 Concentration (When Fighting) 2
Certamen (Muto) 2 Magical affinity (Muto) 3
Penetration (Muto) 2 Will Over Form (Wolf) 3

Magic Arts

Creo 9 Animal 9 Ignem 6 /2 Vis
Intellego 6 Aquam 6 Imaginem 3
Muto 9 +3 Auram 6 Mentem 3 Animal : 12

Perdo 9 Corpus 9 Terram 6 Corpus : 4

Rego 9 Herbam 9 Vim 6

GRIMOIRE
Spell Title Lvl Technique & Forme Bon Range, Duration Aimed

* Soothe Pains of the Beast 20 Creo Animal 20 Touch, Sun/Inst
* Weaver’s Trap of Webs 20 Creo Animal 20 Near, Sun/Year 5 x 5 x 2m, Str 12+

Full Health of Beast and Bird 30 Creo Animal 20 Touch, Sun/Inst (Ritual)
Tongue of the Beast 20 Intellego Animal 17 Body/Touch, Conc
Tongue of the Bird 20 Intellego Animal 14 Body/Touch, Conc (Auram)
Tongue of the Fish 20 Intellego Animal 14 Body/Touch, Conc (Aquam)
Vision of the Marauding Beast 20 Intellego Animal 17 Body, Conc/Inst
Opening the Tome of the Animal’s Mind 25 Intellego Animal 17 Touch/Near, Conc
Beast of Outlandish Size 20 Muto Animal 23 Touch/Near, Sun/Perm
Steed of Vengeance 20 Muto Animal 23 Touch, Sun/Perm

* Voice for the Bjornaer 20 Muto Animal 26 Body/Touch, Sun/Year (Corpus)
* The Gentle Beast 20 Rego Animal 20 Eye/Near, Sun/Perm up to Size +3

The Chirurgeon’s Healing Touch 20 Creo Corpus 20 Touch/Near, Sun/Inst
* Sight of the True Form 10 Intellego Corpus 17 Sight, Inst
* Disguise of the New Visage 15 Muto Corpus 23 Touch/Near, Sun/Year
* Form of the Avenging Beast 20 Muto Corpus 26 Self, Sun  +5 Att, +5 Dam, +15 Soak

Shape of the Woodland Prowler 25 Muto Corpus 26 Touch/Near, Sun/Inst (Animal)
Curse of Circe 30 Muto Corpus 23 Eye/Sight, Sun/Perm (Animal)
Gift of the Bear’s Fortitude 30 Muto Corpus 23 Body/Touch, Sun/Year
Incantation of Milky Eyes 20 Perdo Corpus 20 Near/Sight, Sun/Inst
Twist of the Tongue 20 Perdo Corpus 20 Near/Sight, Sun/Inst

* Rise of the Feathery Body 10 Rego Corpus 20 Body/Touch, Conc/Moon
Piercing Shaft of Wood 20 Muto Herbam 23 Touch/Near, Inst (Rego) 6
Ward Against Heat and Flames 25 Rego Ignem 14 Touch/Near, Sun/Year 1 p, +15 Soak

* Gather the Essence of the Beast 15 Muto Vim 20 Touch/Near, Inst



Opinions de Wolfgang :

• Sylvanus
Il gagnerait certes à privilégier beaucoup plus la pratique à la théorie mais au moins il sait ce que
“Mère Nature” signifie pour nous tous. 
Il m’amuse et c’est un véritable plaisir lorsque la chef du Covenant m’envoie le protéger à son insu
quand il part en forêt à la recherche de ses herbes.

• Eric
Il est complètement incontrôlable et c’est pour ça que j’adore ce Magus.
Il est franc du collier et lorsqu’on le connaît mieux, il peut même être un compagnon agréable.
Le plus important, c’est qu’il constitue un partenaire peut-être pas très subtil mais fiable et efficace.
Si au moins il arrêtait de balancer du feu à tort et à travers…

• Johanna
Cette pimbêche hautaine gaspille son énergie avec les mondains.
 Elle est une aberration de la sélection car elle ne tiendrait pas deux nuits seule en forêt !
Qu’elle continue à s’occuper de politique avec ses semblables, ces sang-bleus dégénérés
mais qu’elle ne s’avise pas de venir me dicter ma conduite…

• Melissandre
Elle est complètement dérangée et follement drôle. Sa magie très particulière n’est pas vraiment efficace
mais assez distrayante.
J’aime bien nos courses folles sous forme de loups les nuits de pleine lune ! Et puis c’est une alliée précieuse
lorsqu’il m’arrive de tomber sur le Petit Peuple (en forêt, c’est fréquent !).

• Nécrosius
Je hais ce gars-là. Il me fait dresser les poils sur l’échine. C’est un ennemi de la Vie, un monstre contre-nature.
Il est mauvais, il est dangereux et mieux vaut ignorer les sombres pratiques qui ont lieu dans son laboratoire.


