
 

CARAC. Valeur      Mod.  

Force    

Dextérité    

Constitution    

Intelligence    

Sagesse    

Charisme    

 

Vitalité  DV  

 

Points de Vie Restant 

 

Chroniques Oubliées  
Le Jeu d’Initiation (Non Officiel) 

INITIATIVE   

ATTAQUE 

AU CONTACT 
  

ATTAQUE 

A DISTANCE 
  

ATTAQUE 

MAGIQUE 
  

 

ARMES   Att.      Dégâts 

   

   

   

 

DEFENSE   

 

 
 

 
 

 

    

1 

O  
Effet :  

O  
Effet :  

O  
Effet :  

2 

O  
Effet :  

O  
Effet :  

O  
Effet :  

3 

O  
Effet :  

O  
Effet :  

O  
Effet :  

4 

O  
Effet :  

O  
Effet :  

O  
Effet :  

 

Equipement Objets magiques ou de valeur 

  

  

  

  

  

  

  

  

 

Nom 

 

Race : ___________ Taille : ___________ 

Classe : __________ Poids : ___________ 

Niveau : _________ Cheveux : ________ 

Sexe : ___________ Yeux : ___________ 

Age : ____________ Peau : ____________ 
    

Description / Historique 

 

    


