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***12 a clock (or hell breaks loose) multiplayer mission*** 

(French translation, see below) 
 
 

May 1940, you and your Wingcomrades are heading for Juvaincourt (GPS No 37), when hell breaks loose in 
Belgium,Luxembourg and Holland. The Germans have started their invasion of the low country, in a full scale… 

"BLITZKRIEG" You are getting the order to fly direction NW of Metz to rendez-vous with our 
army transportation for the northwestern part of France.The German invasion has started !!! Land at Juvaincourt 
and fill up your plane before your take off. (start the mission with only 20 %… see below how ? ) 
 
NOTE ! NOTE ! You are allowed to stay maximum 1 ½ minute on the ground, before you have to make your 
take off, you are probably going to meet German fighters on your way to the rendez-vous point, so use only 
maximum ½ a minute on an enemy. Otherwise the transportation will pass you and they will be very very 
vulnerable for enemy fighters. If so……..go quickly for Denain after 115 miles left to Asch, trying to save our 
army.(This is not an easy mission and it was not intended to be ; in real live our French fighters met the same 
challenge)…………IF YOU MANAGE TO MAKE IT TO DENAIN……SURPRISE WILL HAPPEN 
AFTER YOU'VE LANDED……SURVIVE THE MISSION AND SEE !!! 
 
Set your GPS to No 3 ASCH on the ground in Juvaincourt for direction. You will rendez-vous with the army 
when you have between 115 to 110 miles left to ASCH. (so keep an eye on the GPS). 
 
When you meet our army transportation set the direction for Denain on your GPS : No 24 DENAIN. 
 
Your orders are:  -Escort and protect our army-transportation. 
   -Stay close to the unarmed transportation. 
   -Land at Denain.The army will land further away at Lille. 
   -If you can make the trip with 50 % of the army left, you will be honored 

with a Distinguished Flying Cross. 
-The liberty of France depends on our reinforcement reaching NW area so 

…do not spare youself ! 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
            
Multimission ”12 a’ clock” 
 
Scramble from Juvaincourt 
and rendevou with our army 
transportation NW of Metz. 
 
Give them aircover until you 
reach Denain 

Multimission ”l'heure 
H” 

 
Décollez de Juvaincourt pour 

un rendez-vous avec nos 
transports au NO de Metz. 

 
Assurez leur couverture jusqu'à 

Denain. 
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Included planes 
D_520 Dewoitine and Bloch_220 with GPS and refueling possibility. All other planes are 
Bf109e (stock) and Ju87a (stock). 
 
GPS and REFUELING 
Hit your ”shift 6 for GPS and shift 7 for Refueling. 
 
You have to shut down the engine before you refuel (magneto switch), otherwise it won’t 
work.Also you can’t have full container when you refuel. (Try in free flight so you feel 
yourself comfortable with all gauges and the plane ; also try to refuel so you know how to 
manage that) 
 
You can get the refuling program as a separate file or the D_520 Dewoitine complete with 
GPS and refueling already installed from our Squadron Captain Larry One from our site at 
http://perso.libertysurf.fr/larryone/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
The Game 
 
Try to be at least 3 players (more fun!) when you run this mission. 
 
Note ! This mission also requires lots of beers or something stronger in the fridge ☺ (for your 
nerve ☺ and full respect of pilots' real life) 
 
Have fun ! 
 
/ Leffe _ leif.mikkelsen@swipnet.se 

Dewoitine fighters heading to the 
rendez-vous point, near Metz. 
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*** mission multijoueur "l'heure H" *** 
*** ou "l'enfer se déchaîne lâchement" *** 

 
Mai 1940 : de retour de patrouille, vous et vos camarades êtes en approche de Juvaincourt, quand 
l'enfer se déchaîne lâchement sur la Belgique, le Luxembourg et la Hollande. Les Allemands ont 

commencé leur invasion du bas pays, dans un complet… "BLITZKRIEG"… Alors que 
vous volez vers Juvaincourt (GPS No37) vous recevez l'ordre de  piloter en direction NO de Metz 
pour un rendez-vous avec nos transports militaires qui se dirigent vers le NO de la France où l'invasion 
allemande a commencé !!! 
On vous laisse peu de temps pour vous ravitailler à Juvaincourt et décoller en catastrophe (commencez 
la mission avec 20% de carburant seulement ! voyez au-dessous comment procéder…) 
 
NOTE ! NOTE ! : vous êtes seulement autorisé à rester au maximum 1 minute et ½ au sol avant de  
redécolle r ; vous allez probablement rencontrer des combattants allemands sur votre chemin au point 
de rendez-vous ; également ne passez pas plus d'1 minute et ½ maximum à combattre les 
appareils ennemis, sinon les transports militaires passeront seuls et ils seront très vulnérables face à la 
chasse ennemie. En tous cas dirigez vous rapidement vers Denain en positionnant votre GPS au départ 
de Juvaincourt sur : No3 Asch ; vous rencontrerez les transports à environ 110-115 miles de Asch 
(donc surveillez votre GPS…). Une fois au contact, positionnez votre GPS sur No24 Denain (sur la 
gauche de Asch…) et tentez de sauver les transports (ce qui n'est pas une tâche aisée… tout a été 
prévue pour : dans la réalité les pilotes étaient confrontés à ce genre de défis en permanence…). Si 
jamais vous parvenez à Denain, une surprise vous attend, si toutefois vous vous posez… survivez à la 
mission pour découvrir cette surprise !!! 
 
Vos ordres sont : 

- escortez et protégez nos transports militaires. 
- restez à tout prix à leurs côtés : ils ne sont pas armés ! 
- posez vous à Denain. Les transports se poseront à Lille. 
- si vous parvenez à sauver au moins 50 % des transports, pour 

sûr vous serez décoré de la Distinguished Flying Cross ! 
- La liberté de la France repose sur l'arrivée du ravitaillement 

dans la zone NO, donc ne vous ménagez pas ! 
Appareils inclus 
D_520 Dewoitine et Bloch_220 avec GPS et capacité de ravitaillement. Tous les autres appareils 
font partie du Stock CFS ( Bf109e et Ju87a ) 
 
GPS et Ravitaillement 
Appuyez sur Maj + par exemple les touches 1& / 2é / 3" / 4' pour activer notamment les fenêtres du 
GPS et du Ravitaillement. 
Vous devez impérativement couper le moteur (contacteur magnéto) sinon le ravitaillement ne 
fonctionnera pas (le contacteur a été placé sur la fenêtre de ravitaillement ! ). Procédez à des essais en 
vol libre pour vous familiariser avec les "gauges" et le "panel"… 
Les fichiers nécessaires pour le ravitaillement sont disponibles dans un fichier zip séparé OU dans la 
version complète du D_520 sur le site de Larry One et de notre escadrille à : 
http://perso.libertysurf.fr/larryone/ 
 
Il faut être au moins 3 joueurs (plus d'amusement et plus de chance de survivre ! ) quand vous 
exécutez cette mission. 
Note ! Cette mission exige également un bon nombre de bières ou quelque chose de 
plus fort dans le réfrigérateur… (pour vos nerfs ☺ et pour respecter la réalité historique). 
 
Bon amusement ☺ 
 
/ Leffe _ leif.mikkelsen@swipnet.se 
 


