PCSI 

TP MAPLE 7 : FONCTIONS DÉFINIES PAR UNE PROCÉDURE

 SYNTAXE :

	Déclaration de la fonction de nom f et des variables externes a,b
	f := proc(a,b)

	Déclaration des variables internes à la procédure
	local k,p;

	Phase d’initialisation des variables
	p := 1;

	Boucles
	for k from a to b do 

if isprime(k) then p := k*p fi od;

	Déclaration du résultat f(a,b)
	p

	Fin de la procédure
	end:


  
1) Que vaut dans l’exemple ci-dessus f(a,b)? Que se passe-t-il quand  a>b et pourquoi ?


2)  Programmer une fonction diviseurs qui soit équivalente à la fonction  divisors du package numtheory de Maple. Comparer la rapidité d’exécution de votre fonction avec celle de Maple  (demander time(diviseurs(2^30))) 


3) Programmer une fonction f telle que f(n) soit la somme des cubes des chiffres de n en base 10. Déterminer tous les entiers n de 1 à 500 tels que f(n)=n.


4) Programmer une fonction g telle que g(n) soit le nombre n écrit en sens inverse en base 10 ; par exemple, g(3950)=593 ; on définit pour tout naturel a une suite 
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 ; à votre avis, existe-t-il toujours, quelque soit a,  un entier n tel que 
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 soit un palindrome (c’est-à-dire un nombre qui se lit dans les deux sens) ? Essayer a=98 ou 196.


5) Programmer une fonction u dont le résultat soit 
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 ; reconnaître à l’aide d’une valeur approchée la valeur de u(n) quand 
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 pour tout k et montrer mathématiquement cette propriété. Idem pour 
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