NEVERWINTERNIGHTS ASTUCES

2* Comment puis je lancer le jeu plus rapidement ?
Pour cela, il vous vous suffit d'éditer le fichier "nwn.ini" avec notepad et d'ajouter la ligne "Disable Intro Movies=1" dans [Display Options]
3* Lancer le jeu dans une fenêtre :
Il est possible de jouer à NWN dans une fenêtre, voilà comment faire :
- Ouvrir le fichier nwn.ini - En dessous de display options, vérifier que la résolution du jeu soit moindre par rapport à celle de votre bureau. Par exemple, si votre bureau est en 1024x768, vous devrez mettre la résolution de votre jeu à 800x600 en l'a changeant comme suit : Width=800 et Height=600.
- Toujours en dessous de display options, ajoutez la ligne de commande suivante :AllowWindowedMode=1
- Enfin, changer l'option full screen de 1 à 0 : Fullsreen=0

4* faire un NPC metallique
Comment obtenir ce résultat? Tout simplement en créant un NPC avec le créature wizard. Ensuite enlever lui son armure de base et aller choisir ses couleurs de peau dans l'onglet "appearance". Maintenant il vous suffit de prendre la couleur du skin et de la faire glisser vers l'intitulé skin. Et voila vous avez plusieurs couleurs de métaux à votre disposition. Cela ne marche que sur ces catégories : Humain, Elf, Demi-Elf, Demi-Orc, Nain, Gnomme et Halfling 
6* Codes pour le jeu :
Pendant le jeu taper sur les touches [alt gr]+[7] (les deux en même temps le 7 étant celui du clavier alphabétique), puis sur les touches [altgr]+[6] ( idem que précédemment ) en haut a gauche apparaît un texte en jaune 
effacer la barre verticale avec la touche pour effacer ( logique non ;p ) taper DebugMode 1 validez avec entrée et ensuite tapez un des codes suivant : 
ModAge # 
ModAttackBase # 
ModSave 
ModSTR # 
ModDEX # 
ModCON # 
ModINT # 
ModWIS # 
ModCHA # 
ModSaveFort 
ModSaveReflex 
ModSaveWill 
ModSpellResistance # 
SetAge # 
SetAttackBase # 
SetSave 
SetSTR # 
SetDEX # 
SetCON # 
SetINT # 

Cheat mode

A l'aide d'un éditeur de texte tel que le notepad, ouvrez le fichier nwnplayer.ini du jeu (pensez à en faire une copie de sauvegarde au préalable !). Cherchez la section "Game Options" et ajoutez la ligne Debug Mode=1. Sauvegardez ce fichier puis lancez le jeu. Pendant la partie, ouvrez la console (ALT GR + 7). Rien n'apparaît : c'est normal ! Tapez DebugMode 1 dans le vide pour activer le cheat mode (un message "Success" s'affiche). Rappuyez sur les touches ALT GR + 7 puis sur  et vous verrez toutes les commandes de cheats. Entrez celle que vous souhaitez dans la console pour profiter du cheat correspondant en faisant attention aux majuscules et aux minuscules. Si vous obtenez un message "Entered Target Mode" il faut sélectionner le personnage auquel vous voulez appliquer le cheat. 

dm_cowsfromhell      Vaches volantes qui tuent 

dm_givegold x        Obtenir la somme d'argent souhaitée (x = cette somme) 

dm_givelevel x       Définir le niveau du perso (x = niveau) 

dm_god               Invincibilité 

dm_heal              Récupérer tous les HP 

dm_mylittlepony      Monter à cheval 

GetLevel x           Gagner des niveaux (x = nb de niveaux) 

GiveXP x             Gagner des points d'expérience (x = un nombre) 

ModSaveFort          Définir le modificateur de sauvegarde d'endurance 

ModSaveReflex        Définir le modificateur de sauvegarde de reflexes 

ModSaveWill          Définir le modificateur de sauvegarde de volonté 

ModSpellResistance x Définir le modificateur de résistance aux sorts 

SetAge x             Définir l'age du héros (x = age) 

SetAttackBase x      Définir l'attaque de base (x = nombre) 

SetCHA x             Définir le charisme (x = nombre) 

SetCON x             Définir la constitution (x = nombre) 

SetDEX x             Définir la dextérité (x = nombre) 

SetINT x             Définir l'intelligence (x = nombre) 

SetSTR x             Définir la force (x = nombre) 

SetWIS x             Définir la sagesse (x = chiffre) 

Si votre personnage est corrompu après l'utilisation de ces cheats , ouvrez le fichier nwnplayer.ini et vérifiez que ces 2 lignes soient bien présentes : 

Single Player ItemLevelRestrictions=0 

Single Player Enforce Legal Characters=0 

Mode extra-violent

A l'aide d'un éditeur de texte tel que le notepad, ouvrez le fichier nwnplayer.ini du jeu (pensez à en faire une copie de sauvegarde au préalable !). Cherchez la ligne Memory Level=1 et modifiez-la en Memory Level=2. Cherchez ensuite la ligne Memory Access=1 et modifiez-la en Memory Access=2. Sauvegardez le fichier et lancez le jeu. Dans les réglges du jeu, vous verrez apparaitre une nouvelle option Spéciale qui permet d'obtenir le mode extra violent. 

Argent facile

Au début du jeu, vous pouvez vendre votre habit pour 1 GP et la récupérer gratuitement. Donc logiquement, en la vendant plusieurs fois et en la récupérant à chaque fois, vous vous ferez de l'argent très facilement. 

Les trésors

Les objets que contiennent les coffres sont définis aléatoirement. Donc sauvegardez avant d'en ouvrir un. Si le contenu ne vous plait pas, relancez votre partie et tentez à noveau votre chance. 

Choisissez votre équipement

Grâce l'éditeur du jeu, créez une pièce remplit de trésors et d'équipement, allez-y et récupérez tous ce que vous souhaitez puis sauvegardez votre perso. Commencez ensuite une campagne en réutilisant ce perso désormais très bien équipé. 

Moins de monstres

Si vous vous faites surprendre par des monstres en surnombre, utilisez la pierre de rappelle pour revenir au temple. Retournez ensuite à l'endroit des monstres. Ils seront alors bien moins nombreux qu'avant. 

Gagner beaucoup d'argent

Avec l'éditeur, créez une nouvelle map et placez un maximum de sacs d'or et de pièces d'équipements. Commencez une partie sur cette carte et rammassez tout ce que vous pouvez. Sauvegardez votre personnage. Vous pourrez alors l'utiliser dans le chapitre que vous voulez. Il sera muni d'un max de blé et bien équipé. 

Créer une bague de protection

Dans un coffre prévu à cet effet, déposez un éclat de quartz et une baie des marais. Fermez le coffre et lancez un sort de protection contre les énergies négatives. Vous obtenez une bague de protection contre le feu, la glace et l'acide. 

Tuer en un coup

A l'aide d'un éditeur de texte tel que le notepad, ouvrez le fichier nwnplayer.ini du jeu (pensez à en faire une copie de sauvegarde au préalable !). Cherchez la section "Game Options" et ajoutez la ligne Debug Mode=1. Sauvegardez ce fichier puis lancez le jeu. Pendant la partie, ouvrez la console (ALT GR + 7). Rien n'apparaît : c'est normal ! Tapez DebugMode 1 dans le vide pour activer le cheat mode (un message "Success" s'affiche). Bougez le curseur sur votre cible et appuyez sur la touche Y pour la tuer instantanément. Ce truc peut aussi être utilisé pour casser des portes, des coffres... 

Marre de voir des armes et objet super puissant et qu'on ne peut pas les mettre à cause de son niveau... 

Pour enlever "ITEMLEVELRESTRICTIONS", il faut aller dans le répertoire du jeu et ourir le fichier nwnplayer.ini . Chercher la ligne "Single Player ItemLevelRestrictions=1" A la place de 1, mettez 0 (zero). Voilà, maintenant, vous pouvez mettre tous les objets

 Utilisez un éditeur de texte (style notepad) pour éditer le fichier "nwn.ini" dans le répertoire du jeu. Ajoutez la ligne Debug Mode=1 sous la section "Game Options". Pendant le jeu, appuyez sur la touche ou ² pour accéder à la console. Tapez alors DebugMode 1 pour activer le cheat. Puis, appuyez de nouveau sur ou ² et entrez les codes suivants (appuyez sur TAB pour avoir une liste de cheats). Le message "Success" apparaîtra si le code est bien entré. Si le message "Entered Target (...) 

SetWIS # �SetCHA # �SetSpellResistance # �GiveXP # �GiveLevel # �runscript NAME �dm_givegold # �dm_god �GetLevel # 


les # étant a remplacer par la valeur désirée une dernière chose, modifier le fichier : nwnplayer.ini avec pour les ligne : 


Single Player Enforce Legal Characters �Single Player ItemLevelRestrictions 


mettre les valeurs a zéro














