FORDEXCONINT PERCHA
18 14 14 1010 10

Voie de '’Ambidextrie
Voie du Maitre d’Arme
Voie du Pagne
Voie de la Maitrise

‘Tosh’ utilise un baton comme une arme
double DM 1d6/1d6.

FORDEXCONINT PERCHA
14 14 14 1014 12

Voie du Cavalier
Voie du Baroudeur
Voie du Bandit
Voie du Vétéran




FORDEXCONINT PERCHA
16 14 14 1010 12

Voie du Maitre d’Arme
Voie des Mains Nues
Voie du Colosse
Voie du Pagne

FORDEXCONINT PERCHA
14 14 14 1010 14

Voie de la Maitrise
Voie de 'Honneur
Voie du Noble
Voie de I'Elfe
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FORDEXCONINT PERCHA
16 14 14 1010 12

Voie du Cavalier
Voie du Défenseur
Voie du Garde du Corps

Voie de '’Armure

FORDEXCONINT PERCHA
16 10 14 1210 14

Voie de '’Armure
Voie du Champion
Voie du Stratege
Voie du Porte Etendard
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FORDEXCONINT PERCHA
16 12 16 1010 10

Voie des Armes a 2 Mains
Voie du Vétéran
Voie du Combattant
Voie du Mercenaire

FORDEXCONINT PERCHA
16 10 14 1210 14

Voie de '’Armure
Voie de 'Honneur
Voie du Paladin
Voie de Gardien de la Paix




FORDEXCONINT PERCHA
16 10 18 1010 10

Voie du Maitre de Guerre
Voie du Soldat
Voie de '’Armure
Voie du Combat

FORDEXCONINT PERCHA
14 14 14 1010 14

Voie des Armes a 2 Mains
Voie du Champion
Voie du Pourfendeur
Voie du Défenseur




FORDEXCONINT PERCHA
18 14 14 1012 8

Voie du Pagne

Voie du Berserk

Voie du Combat a Mains Nues
Voie des Armes a 2 Mains

FORDEXCONINT PERCHA
16 12 16 1010 10

Voie des Armes a 2 Mains
Voie des Armes d’Hast
Voie de '’Armure
Voie du Combat
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FORDEXCONINT PERCHA
16 14 14 1014 10

Voie du Vétéran
Voie du Combattant
Voie du Combat a Distance
Voie du Baroudeur

FORDEXCONINT PERCHA
14 12 14 1010 16

Voie du Noble
Voie du Héros
Voie du Stratege
Voie de 'Honneur




FORDEXCONINT PERCHA
12 16 14 1010 14

Voie du Maitre d’Arme
Voie de la Maitrise
Voie des Armes Légeres
Voie des Armes a 2 Mains

FORDEXCONINT PERCHA
16 14 14 1010 12

Voie du Maitre d’Arme
Voie des Armes a 2 Mains
Voie du Danseur de Guerre

Voie du Téméraire
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FORDEXCONINT PERCHA
16 10 18 1010 8

Voie de '’Armure
Voie de la Parade
Voie de la Résistance

Voie du Simple

FORDEXCONINT PERCHA
16 12 16 1010 12

Voie Pagne
Voie du Berserk
Voie de '’Ambidextrie
Voie du Nain




FORDEXCONINT PERCHA
16 14 14 1010 12

Voie du Maitre d’Arme
Voie de '’Ambidextrie
Voie des Postures de Combat
Voie des Armes a 1 Main

FORDEXCONINT PERCHA
12 16 14 1014 10

Voie de I'Energie
Voie du Pagne
Voie du Berserk

Voie du Téméraire




FORDEXCONINT PERCHA
18 10 16 8 12 10

Voie du Paladin
Voie du Colosse

Voie de la Force Tranquille
Voie du Simple

%

FORDEXCONINT PERCHA
18 10 16 1010 10

Voie de '’Armure
Voie des Armes a 2 Mains
Voie du Champion
Voie de I'Orc




FORDEXCONINT PERCHA
16 12 16 1010 10

Voie du Pagne
Voie du Poufendeur
Voie de I'Athlete
Voie du Bourreau des Mages
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FORDEXCONINT PERCHA
16 10 18 1010 10

Voie de '’Armure
Voie des Armes a 2 Mains
Voie du Téméraire
Voie du Nain




FORDEXCONINT PERCHA
14 14 18 1010 8

Voie de I'Escrime
Voie du Pagne
Voie de 'Honneur
Voie du Maitre d’Arme

FORDEXCONINT PERCHA
16 10 18 1010 8

Voie des Armes Exotiques
Voie de la Cruauté
Voie du Mercenaire

Voie du Combat
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FORDEXCONINT PERCHA
14 10 20 1010 8

Voie de '’Armure
Voie de la Parade
Voie de la Résistance

Voie du Nain

FORDEXCONINT PERCHA
12 16 16 1010 12

Voie de '’Armure
Voie de la Parade
Voie du Cavalier
Voie du Champion




FORDEXCONINT PERCHA
16 12 14 1014 10

Voie de la Force Tranquille
Voie de la Résistance
Voie du Pagne
Voie du Baroudeur
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FORDEXCONINT PERCHA
14 14 14 1014 12

Voie des Armes a 1 Main
Voie du Danseur de Guerre
Voie du Bandit
Voie de la Parade




